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Sensibilisation de l’entrepreneuriat au primaire 
 
 
Saint-Eustache Le 7 octobre 2009 – C’est avec une grande fierté que le 
Carrefour jeunesse-emploi de la MRC Deux-Montagnes (CJEDM) lance la 2e 
édition du guide Jeux et énigmes sur l’entrepreneuriat.  
 
Ce guide est avant tout un outil supplémentaire que les enseignants du 3e 
cycle primaire auront à leur disposition afin de les aider à démystifier le 
monde de l’entrepreneuriat parfois mal compris et ambigu. Des copies seront 
distribuées gratuitement dans les écoles primaires du territoire de la MRC 
Deux-Montagnes dans les prochaines semaines. 
 
Bienvenue à Chambourg ! 
En parcourant le guide, les enseignants et les élèves vont découvrir la  
municipalité fictive de Chambourg qui se distingue par son dynamisme de ses 
entrepreneurs.  À mesure que les élèves prendront connaissance des activités, 
ils feront la connaissance de différents personnages qui évoluent dans cette 
communauté. Ces derniers font appel aux connaissances des élèves afin 
qu’ils saisissent mieux la signification de l’entrepreneuriat. L’objectif poursuivi 
est de faire connaître davantage l’entrepreneur, l’entreprise ainsi que 
l’entrepreneuriat. 
 
Cette 2e édition est le résultat d’une mise à jour majeure, tant au niveau des 
textes que du visuel, réalisée par Kim Bourgeois et Lyne Doth du CJEDM. Elles 
tiennent à remercier Roxanne Desjardins du CJE d’Argenteuil et Laurianne 
Cassista pour leur collaboration lors de la révision du contenu. Soulignons aussi 
le travail de Francis Lamontagne, du CJEDM à l’époque, qui a conçu la 
version originale en 2006 en collaboration avec Sylvie Gagnon de la 
Commission scolaire de la Seigneurie-des-Mille-Îles pour la vérification du 
contenu et de Karine Marcoux du CJEDM pour la mise en page. 
 



Promoteurs du projet 
Le Carrefour jeunesse-emploi de la MRC Deux-Montagnes est fier de présenter 
la 2e édition du guide Jeux et énigmes sur l’entrepreneuriat. Les carrefours 
jeunesse-emploi sont des organismes communautaires présents partout sur le 
territoire québécois. Ils ont comme mandat d’accompagner et de guider les 
jeunes adultes de 16 à 35 ans dans leurs démarches d’insertion sociale et 
économique, en aidant à leur cheminement vers l’emploi, vers un retour aux 
études ou dans le démarrage d’une petite entreprise. 
 
Le guide Jeux et énigmes sur l'entrepreneuriat, 2e édition, est soutenu 
financièrement par le Secrétariat à la jeunesse, dans le cadre de la Stratégie 
d'action jeunesse 2009-2014. 
 
Pour de plus amples informations, contactez Lyne Doth, agente de 
sensibilisation à l’entrepreneuriat jeunesse au Carrefour jeunesse-emploi de la 
MRC Deux-Montagnes au 450 974-1635. 
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